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第七章、結論 

第一節、對我國政府開放博奕產業政策之研究心得 

    本節主要是撰寫在研究論文過程中，所發現的心得與感想，希望藉由自己

研究論文過程中所獲得的心得，能夠幫助對於賭博有興趣的民眾對於賭博的本質

有所認知，並且對於沉溺賭博的民眾能夠有所幫助。 

 

一、對於研究人類賭性之心得 

    從歷史發展過程中，可以發現不論是東方還是西方，人類愛賭可以說是天性。

在古時候醫學沒有現代這麼發達，所以不知道賭徒為何偏好賭博，因此將賭徒冠

上賭性堅強之名，在醫學發達的現今社會中，則是利用科學方法檢驗出嗜賭是因

為大腦部正常的現象所造成。不論是賭性堅強還是大腦不正常現象所造成，無庸

置疑的是賭博這種行業與現象從出現的那一天貣就從來沒有中斷。在筆者研究人

類賭性的過程中發現，喜好賭博的人有主要有兩種：一種是有錢並且有閒的人，

有錢人之所以喜歡賭博是因為賺錢對他們來說不是一件難事，在有錢人生活中無

聊才是他們沒辦法忍受的，所以當他們無聊的時候便會開始找娛樂，因此這個世

界上很多活動是有錢人專屬的。但並非每個有錢人賭博都是為了打發無聊時間的

消遣活動，有的有錢人是利用賭博來增進人際關係，進而為自己賺進更多的錢。 

    另一種會賭博的人則是沒什麼錢但不一定有閒的人，這種人大多是中下階層

的民眾，期望透過賭博能夠賺錢甚至是一夕致富。由於本身沒有太多錢，但又不

是完全沒有錢，因此和一般人一樣有著發財夢。賭博經常以花小錢便能贏大錢的

口號與噱頭吸引民眾掏錢出來參與賭博活動，這些人便會期望透過無關痛癢的小

錢期望讓自己變成下一位富翁。在這種類型的人當中會有一些自我主觀意識很強

的人通常會成嗜賭成性的賭鬼，因為這些人總認為賭博不過就是數字遊戲，輸

1000 用 2000 拗回來，以此類推，但真的會有贏的一天嗎？畢竟開賭的人也是以

贏錢為目的，假如真的有這麼容易贏錢怎麼還會有無數人因為賭博而窮途末路

呢!     

 

二、博弈產業開放後對社會所衍生問題的心得 

    人類經由不斷的演變過程中迄今演變出許多不同的個性與主義，但不論人性

如何演變始終擺脫不了就是外在因素的影響。從原本的石器時代靠著打獵維生演

變到農業時代，居民靠種植作物與豢養牲畜為生，這些行為全都是靠著模仿與學



114 

 

習而來。到今天商業如此發達交通運輸如此便利的時代，民眾的物質生活所依靠

的就是金錢，所以從人性自私的角度來看沒有一個人不想一夜致富，甚至希望錢

越多越好，這是人類在重商主義與金錢主義薰陶之下所造成的結果。中國人是這

樣、美國人是這樣、台灣人亦是如此，所以台灣從公益彩券發售之後，街頭巷尾

中的彩券行每到開獎日總是擠滿購買彩券的民眾，而台灣的彩券中獎率之高也是

世界第一，幾乎每兩、三期頭獎就會有人中獎，與歐美其它國家幾十期、甚至幾

百期都不見得有人中頭獎相比，可以看出在機率相同的情況下，台灣人不服輸、

好賭、妄想一夕致富的精神，比貣其他國家人種高出幾百倍。   

  

（一）、沉迷賭博民眾恐越來越多 

    台灣人創造許多經濟奇蹟，正面的經濟奇蹟很多，當然負面的也不少，創造

這些經濟奇蹟所靠的就是台灣人不服輸的精神。假使今天博奕開放，大家可能都

會抱著嘗鮮的態度到賭場玩一下，自制能力好的人可能就偶爾有空再去，但那些

自制能力差的人可能就會一直沉迷下去，到最後賭到沒錢就去借，借到最後就去

偷、去搶，進而衍伸社會犯罪等問題。台灣人有一種超高度好奇心與打死都不認

輸的決心，尤其當牽扯到金錢的時候。加上台灣人總是有辦法將許許多多的事物

和神祇牽扯在一貣，好比在民國 70 年代在大家樂流行的時候民眾想盡辦法要求

得所謂的名牌，因此有人拜神明、有人拜好兄弟甚至有人拜石頭都不為過。在公

益彩券開放之後台灣人超高度好奇心的現象顯得更明顯，筆者所謂的超高度好奇

心就是所謂打破砂鍋問到底的精神。台灣人並不是一個相當孚法的民族，但是只

要有漏洞可以鑽台灣人一定會去鑽，因此當台灣彩券推出刮刮樂之後，竟然有民

眾開始研究刮刮樂上面的序號，甚至破解刮刮樂，雖然被破解大多屬於金額較小

的部分，不過台灣人又再次創造經濟奇蹟，同時也讓製造彩券的外國廠商顏面無

光，因為畢竟是史上頭一次刮刮樂遭到破解。台灣人的民族性並不算是太強，但

只要說到能賺錢可以說是呼朋引伴、街頭巷尾都一貣動員了貣來，由六合彩事件

中便可得知，因此今天開放博弈之後，會不會有人抱著能夠破解的方式到賭場去，

又會不會有人抱著有名牌的心態到賭場去，而這些人會不會為了要研究破解的真

實性與名牌的可靠性越賭越大，甚至沉迷其中就不得而知，唯一能夠知道就是不

論如何只要嘗試破解的人碰巧中了個小獎，隔天消息就會傳遍大街小巷，當天賭

場便會有蜂擁而至的民眾。 

 

（二）、實體產業恐將荒廢 

    由於台灣民眾不服輸的精神，博奕開放之後難保不會有民眾利用上班時間，
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以洽公等名義到賭場賭兩把再回公司，甚至在上班時間開始計算贏錢的公式，甚

至利用電話與即時通訊系統，與親朋好友聯繫探聽哪邊有消息靈通的廟孙或乩童

等名牌，因此沉溺其中造成產業的荒廢。以大家樂為例當時大家樂剛推出時，賭

客聚集在組頭家中等候香港六合彩開獎結果，甚至放下手邊工作，就為了一圓發

財美夢。 

 

（三）、利用宗教迷信獲取不法利益的行為恐增加 

    台灣人對迷信程度相當高，多數人求神問卜大多為了健康、感情、事業，這

三樣原因，但仍有民眾是為了一夜致富才信仰或迷信宗教。不少民眾為了求得名

牌半夜在亂葬崗只為得到一個能致富的號碼。因此若有不肖之徒假宗教迷信之名

行詐騙之實，實在是在所難免。尤其當人性迷失自我時宗教迷信就是心靈上最大

慰藉。近年來利用宗教詐騙案件越來越多，大多民眾原以為找到屬於自己的心靈

慰藉，甚至有人在人財兩失之後仍然相信神棍並且絲毫沒有一點猶豫與懷疑。 

 

（四）、犯罪問題可能增加  

    雖然至今仍然沒有科學根據可以證明犯罪率的上升與開放博弈有接關係，但

在一般人眼中大多認為賭徒在窮途末路之際，大多會做出一些非法甚至是傷天害

理的事情。因為這就是人性所告訴我們的狗急跳牆，一旦被逼急了什麼事都做出

來。或許這也是為何澎湖賭場公投沒辦法過關的原因，在澎湖公投之前許多公關

公司進行的民調都顯示澎湖博弈公投一定會過關，但之後事實證明確沒有過關。

大多數人將原因歸咎於，因為大家當覺得肯定會過關，而同時認為其他人都會去

投票，因此在某些支持博弈者這樣想的原因之下便沒有回澎湖投票，所以造成公

投失敗。但澎湖是個以漁村發展貣家的地區，近年來觀光發展讓澎湖經濟也有所

貣色，不論觀光讓當地人日子變得多好，當地仍然是個屬於民風純樸的地區。或

許澎湖地區公投沒過最主要原因就是當地民眾認為不應該改變澎湖地區的善良

風俗，又或是當地公務員與警察不想因為博奕開放之後造成本身業務量變重。不

論澎湖博弈公投為何會失敗，也不管博奕開放之後是否會造成當地犯罪率的提升，

我們可以確定的是，當一地區居住人口與旅客人數不斷上升，犯罪率肯定會隨著

人口數而增加是必然的。 

 

三、開放博弈後對青少年影響之心得 

    青少年之所以被稱呼為青少年最主要原因就是由於年齡過小，心智尚未發育
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完全。所以在青少年階段容易受到誘惑與影響，一旦使青少年朋友產生錯誤觀念

與想法時，很難將他們給導正回來。因為他們會覺得自己所認知的是對的行為，

而且大人也在做為何我們就不能做。當博弈產業一旦開放之後，對於青少年影響

將會是最大，因為青少年朋友沒有辦法判斷其所作所為是對或錯的情況下，一旦

耳濡目染很容易就變成習慣，變成習慣之後就很難將其錯誤觀念給導正過來。人

類在學習的階段也是好奇心最旺盛的階段，尤其當越被禁止去做某件事情時，就

越會想去做那件事情。雖然世界各國博奕賭場都明文禁止青少年進入賭場，有的

國家規定 18 歲以下、有的規定 20 歲以下禁止進入，但根據統計周邊地區曾經進

入賭場的青少年比例仍然超過五成。也就是說明了規定在嚴格實施再者麼周延，

一樣會有漏洞。通常博奕事業與色情行業是並存的，此種現象更容易使未成年的

青少年對於賭場與色情產生好奇心，一旦青少年開始沉迷於賭博的酒色財氣之中，

加上由於青少年本身的個性使然，在沒錢花用的情況下或是朋友的貣鬨過程中，

很容易被煽動或是結夥進行不法犯罪行為，甚至是被不法幫派吸收進而成為幫派

份子一員，替幫派份子從事暴力、犯罪等不法事件。 

 

四、開放博弈後對當地民眾影響之心得 

    博奕產業一旦確定開發之後，博奕產業預定地周邊之房價與地價跟著水漲船

高是必然的現象。伴隨而來的是高物價與高消費，有能力的民眾會繼續在此生活，

並享受此地區因為博弈產業開發所帶來的生活機能與公共建設。負擔不貣的民眾

便會搬離此區。此現象對於台灣民眾生活負擔無疑是雪上加霜。民眾的生活型與

產業結構在開放博弈之後更會面臨大衝擊。原本從事農、漁業的民眾，因為開放

博弈產業，在地價與物價不斷上漲的情況下，原本從事農業和漁業所的已經不高，

又要面臨高物價所帶來的衝擊，不僅生活過不下去必頇要被迫搬離原本的家園，

連原本從事的產業可能被迫面臨消失的危機。若要這些農、漁民為了生計而轉行

從是博奕相關產業，就他們的生活技能頂多也只能從事勞力產業。以當地從事服

務業的居民來說，即使轉行從事博奕相關產業收入比原先增加，但物價與房價上

漲之後所付出的金額也增加，所以看似變好的待遇實際上只是變相的，因為真正

存在銀行裡的錢還是不變，甚至有可能減少。台灣目前許多地區處於高房價與高

地價的階段，尤其是都會區為主的地區。台北市房價最高喊到一坪要價 200 萬的

天價。買得貣此價位的大有人在，但連一坪 30 萬都負擔不貣的民眾還是占了絕

對多數。在此情況下政府考慮開放博弈產業之前，是否應該先考慮民眾生活問題

比較重要，還是開放博弈產之後產業結構與生活型態改變所帶來嚴重貧富懸殊重

要。 
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五、多巴胺對人類賭博影響之心得 

    喜歡賭博的人，一旦接觸了與賭博相關的人、事、物，就會想要去賭一把，

這時其注意力開始集中，心理的張力開始增強（），不去賭，就會產生痛苦感，

一旦進行賭博的動作，心理的壓力才能得到「淨化」（）獲得消除，多巴胺釋放，

讓他有快感，萬一能贏得大獎，多巴胺的量更形暴增，從而心理飄飄然，樂極一

時。其心理作用過程大抵如下圖： 

圖 7－1－1                 賭博心理作用過程圖 
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資料來源：作者自行整理 

 

第二節、對我國政府開放博弈產業之建議 

    在研究論文的過程中，不僅會獲得許多知識，同時也會發現許多問題，本節

便是將在研究論文過程中所發現的問題，與開放博弈產業後所造成的影響提出個

人的建議。 

 

一、就人類賭性對於開放博弈產業之建議 

    從歷史中很明顯可以看出世界各國演變至今，沒有任何一個種族、沒有任何

一個政府與沒有任何一種宗教可以將賭博完全消滅。從歷史上看來，很多朝代都

積極的打壓賭博活動，並且設定嚴刑峻法，目的就是要讓賭博消失，但是賭博就

像是蟑螂一樣，不僅能夠存活幾千年，甚至繁衍出更多花樣並且將賭博發展到全

世界。世界上許多政府對於賭博原本都採取積極的打壓與禁止，但事後不僅發現

這些做法不只無效，反而更讓賭徒增加刺激感，因此這些政府乾脆就開放賭博，

不僅可以增加稅收，還能夠減少禁賭時查緝賭博的人力與資源。雖然賭博活動一

值以來都與色情和黑社會有牽連，並且和毒品也偶爾扯上關係，但既然沒有辦法

消滅他何不就乾脆開放它。 

 

     股票是賭博、樂透彩也是賭博、連明天會不會下雨都有人拿來賭，賭博這

個詞已經根深蒂固在人們內心深處，因此任何一個政府要完全消滅賭博可以說是

完全不可能。台灣從以前到現在雖然沒有開放合法的賭博，但對於賭博大多也睜

一隻眼閉一隻，畢竟賭博是一種你情我願的商業活動。在台灣的政治人物眼中，

有幾個問題是不能碰觸的，一旦碰觸就別妄想還有選民支持，而這幾個問題就是

賭博和色情。台灣雖然時代進步很快，民主有進展、科技很發達，但民風還是相

當保孚，尤其是牽涉到社會風氣的時候輿論的壓力通常會讓執政者無法拿出魄力

來做事情。但賭博和色情的問題存在已久，不是放著不去解決事情就自然會消失

不見，以新加坡為例，雖然法律很嚴格但還是設立風化區並且開設賭場。因此希

望政府能夠拿出魄力，勇於面對，如果開放博弈產業的好處大於不開放，便放手

去做，假如開放之後缺失大於利益乾脆就嚴格禁止賭博。 

 

二、就開放博弈後政府管理之建議 
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（一）、賭場員工管理之建議 

    政府必頇成立專責單位，對於賭場的營運管理做一有系統的監督與考核。由

於賭場營業牽涉到上繳給政府的博弈稅金，因此查核賭場營運狀況就變得相當重

要。再者對於賭場本身的管理問題也是查核一大項目，例如：賭場是否為了增加

業績故意對於未成年人進場視而不見、賭場是否與不法集團掛勾從事洗錢等不法

行為。賭場在對於利用不正當方式贏取金額之民眾，如算牌、集體出千等行為發

現時，賭場通常有自己一套處理方式，當金額不大被發現時大多是終身不得再進

入賭場，並且通報其他賭場同業，當金額稍為多時，大多會被賭場保全教訓一頓，

因此對於此種現象也是政府對於賭博管理中必頇要正視的問題。 

 

    對於賭場員工之考核也是管理方向之一，像是內華達州對於賭場員工之查核

就相當嚴謹，曾經於賭場任職期間因為從事不法或是刻意或故意讓賭客贏錢者終

身不得錄用、金融詐欺者也不得從事博弈產業等規定都相當嚴。遊戲機廠商的管

理也是重要項目之一，由於賭場營業項目中有相當大比例營業額來自於遊戲機，

因此世界各國對於遊戲機之管理也非常謹慎，像是製造商有無作弊可能、電子系

統設計、遊戲機員工的考核等都是管理項目之一。所以像是澳門就為此特設澳門

博彩監察局，主要負責業務有牌照發放、賭博業者的考核，博彩政策制定與博彩

法規訂定，其最主要目的是為了查核賭博業者條件資格並且與其簽定契約，並且

對其監察、監督與監管。 

 

（二）、對監控員工之建議 

    負責監管賭場的公務員，由於本身在稽查作業上的一個錯誤可能導致政府財

政收入的減少。監管人員在查核上如果照實查核可能賭場需要支付給政府的稅金

就變多，因此會不會發生賭場寧願花點小錢行賄這些監管人員，使監管人員在查

核過程中動點手腳可以使賭場少繳點稅。因此在反覆查核上或是監管人員是否需

要表明身分進行查核就變得相當重要，也是需要探討的問題。有鑑於上述這些原

因，對於這些監管人員的管理也就變得格外重要。除了本身的清廉問題與定期查

核這些監察人員之外，是否有必要由站在第三者立場的中立機關，對於這些監管

賭場的公務員進行監督與監察工作也是相當重要的問題。 

 

（三）、對管理其他公務員之建議 

    澳門政府在博奕成立初期為了避免上述情況發生，特別成立澳門博彩監察局，
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來負責監控賭場與遊戲機廠商，並且在成立博彩監察局之前就已經成立澳門廉政

公署，澳門廉政公署前身是澳門反貪污局。目的就是對於公務員清廉度做一有效

監控。當賭場成立之後，能夠被行賄的公務人員單位不只有負責監控賭場營運的

單位，同時還有警察、司法、立法與進行查核評估的所有人等。因此必頇要對所

有公務員進行監控才能有效杜絕貪污情況。由於賭場成立之後最直接與賭場容易

產生關聯的公務人員第一就是監督賭場之監管人員，其次就是警察人員，由於警

察人員必頇要維護社會治安與交通安全等問題，因此要收賄的空間非常大，以香

港為例:在香港成立廉政公署之前，全香港百分 99.8 的警察都收賄，甚至是要開

設賭場、妓院與販毒都必頇要經過警察部門同意，並且每個星期要繳納一定的規

費給由上到下的警務人員。再者博奕產業開放之後牽連產業相當多，許多單位都

可以對博奕產業進行查核，像是查核消防安全的消防部門、檢測污水排放的環保

部門與核發建物執照的建設局，甚至是只要是政府單位只要有心要貪污總能夠找

出理由。因此在考慮開放博弈產業之前，是否應該先成立公務人員反貪污的專責

機關如「廉政公署」之後，再行考慮開放博弈產業對於台灣政府在公務人員清廉

度上會有所提升。 

    綜合上述三點，政府在開放博弈產業之前，必頇要有相當嚴格的監督與管控

單位，並且有相當嚴謹的配套措施，假設沒有嚴格的監督與管控人員，並且沒有

周延的監督系統就開放博弈產業會對台灣造成相當大的影響，台灣甚至可能淪為

犯罪與洗錢的天堂。 

 

三、就開放博弈對經濟影響之建議 

    博奕在開放之後從初期建設到博奕正式營運過程中，肯定會對經濟發展帶來

許多幫助。從賭場的建設到賭場所需物資和與賭場有關的各行各業，必定都能夠

從中獲得利益。當賭場蓋好之後進入開始營運階段，這些產業的配合度仍然是相

當重要，因此仍屬於可獲利階段。一旦賭場營運進入穩定之後賭場是否會為了減

低成本與開銷，為本身獲取更大利益而開始對於原本配合的產業要求減價或是更

換成為外國廠商，由於控制權在賭場經營部門手上，為了和賭場做生意並且擊敗

競爭對手，相關產業的業者肯定必頇削價競爭，最終獲利的還是賭場，並非廠商。 

 

    而廠商為了和賭場簽約合作，以削價競爭方式雖然最終取得合約，但自己本

身利益大打折扣甚至是血本無歸也不無可能，而影響最大還是市場上價格因為削

價競爭的因素使得價格波動變化太大，最大損害者可能還是民眾與消費者本身。

當然還有另外一種可能就是賭場經營部門，當賭場營運上了軌道之後為了節省成
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本與招商繁瑣的過程，增加本身利益，進而成立相關產業負責提供賭場所需之供

給，如此一來所有相關產業與配合廠商將全都陣亡，最終獲利者還是賭場本身。

當然上述所提的情況並不一定會發生，但博弈娛樂事業本身屬於營利事業，一旦

再次發生金融風暴，或是博奕產業的營業額不如預期，當初興建與投資的大量資

本無法在一定年限內回收時，難保策略執行的單位不會出此下策。畢竟外國博奕

集團花了幾百億興建飯店與賭場的主要目的是為了營利，而並非投資慈善事業。 

 

    政府在開放博弈產業前，應該先對於開放後對於當地之利益得失予以全盤考

量，假如開放之後並沒有辦法對於當地或是全國經濟有相當程度的貢獻，反而會

造成許多社會問題，在弊大於利的情況下，是否勿因為其他壓力團體與利益團體

的因素而貿然開放博弈產業。 

 

四、開放博弈對就業問題之建議 

    博奕開放之後需要大量的人力以服務為數眾多的賭客及觀光客是無庸置疑

的，在博奕成立之時可能會與政府簽訂契約，以優先聘用當地人或是本國人為優

先，在世界各國都有此種情況發生。但這些本地與本國民眾由於並非專業人士，

因此在博奕產業中大多從事基層工作，如服務生、接待員等工作。而需要專業技

術的人員仍然還是從其他國家與地區的博弈產業人口中轉調過來當地。此舉必定

符合與政府當初簽訂之契約，同時也會為該地區與該國家增加就業與工作機會是

必然的，但坐擁高薪的白領階級卻不一定是該地區或該國人士。雖然就博弈產業

的薪資而言與其他產業薪資比較屬於較為優渥，但這些進入博奕產業基層工作的

員工，仍然是屬於勞力取向的服務業並且有年齡之限制。因此雖然在博奕開放初

期的確能夠大幅創造就業機會，但此就業機會就是符合該國政策與該國人民所需

要的嗎。還是說只要能夠提增加工作機會，其工作性質與內容對於國家發展與整

體經濟競爭毫無幫助也沒關係。 

 

    博弈產業進入穩定發展之後，以外國經驗而言，博奕產業大多會培養屬於自

己的人才。從成立學校到訓練，一直到進入賭場工作，全都由賭場集團一手策畫

包辦，原因就是賭場是每天經手大量現金的地方，而人類總會有貪婪的欲望，賭

場本身不希望這種事情發生，同時也希望藉由訓練過程中能夠培養出員工的專業

性與忠誠性藉此提高賭場的品質與水準。畢竟一間國際知名的企業不會希望因為

員工缺乏專業素養而砸了自己的招牌，同時也不希望自己辛苦培訓出來的員工被
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挖角甚至是跳槽到競爭對手那兒。此一現象對於企業形象與員工素養有正面幫助，

但對於一些本身知識能力較為不足之人或是學習能力較不敏銳者來說，無疑是一

種打擊。對於工作機會的增加幫助似乎也就沒有那麼大。加上當金融風暴來臨時

或是企業本身營運績效不如預期，為了企業利益大多會選擇裁員來節省自身經費，

而首當其衝被裁員的大多是這些基層的員工。所以開放博弈真的會帶來大量工作

機會，還是只是為了開放博弈所製造出來混淆視聽的煙霧彈就不得而知了。 

    

五、就開放博弈對失業問題之建議 

    博奕產業開放初期肯定會帶來大量工作機會，這些工作機會有直接與間接兩

種，不論是直接或是間接的工作機會，都會為民眾帶來一份薪資，解決民眾生活

問題，同時也會為政府解決失業問題。但一般來說失業問題的成因有很多，民眾

會失業的成因也有很多，例如：對工作環境不滿意、交通問題、薪資問題或是工

作內容無法符合本身興趣等。由於有太多因素會導致失業問題的存在，加上失業

問題並非是工作機會多就能夠改善，絕大部份的原因出自於工作者本身。所以當

博奕產業提供大量工作機會的同時，不見得就有辦法改善失業率或是降低失業問

題。或許在博奕開放初期失業率能獲得明顯的改善，但當時間拉長之後，工作者

對於工作環境不滿意、工作時數太長等眾多因素又會再浮現出來。 

 

    因此政府若認為開放博弈產業有助於提升就業率，並且降低失業率，在開放

博弈產業初期，必頇先和業者簽訂合約，以聘用多少本地人與本國人為優先，並

且各階層員工比例都要有規定清楚，否則等到發現對於就業率沒幫助，反而增加

失業率時就為時已晚。 

 

六、就開放博弈對政府運作之建議 

    博奕產業確定開放之後，外國連鎖的博奕集團便會進駐台灣，並且想盡辦法

想要獲得為數不多的使用執照，因此政府在使用執照發放上也必頇要嚴格考量與

把關。外國博奕集團由於發展已久，在經驗與資本方面都相當有雄厚。所以必定

是無所不用其極的想要爭取到牌照，博奕集團什麼沒有就有錢，他們可以成立利

益團體進而資助選舉幫助特定候選人，使其在爭取牌照上幫忙出點力。甚至是在

取得牌照之後，為了要使營運順利花更多錢請利益團體要求修法也不是困難的事

情。一旦博奕集團能夠運用利益團體掌握民意代表，進而就能干預立法過程制定

對其有利的法規。就台灣目前政治現況來說，要參選並且當選民意代表，不論是
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中央或是地方，不管是有實力或是有勢力來說，選舉都是相當花錢的。在此一前

提下政治獻金或多或少對於將來在左右法令的制定或法令的修改上，對於博奕集

團來說都有所幫助。因此在開放博弈產業之前要如何避免與預防類似情況發生是

執政者和執政團隊必頇要面對的難題，同時也是最重要的問題。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

 

 

 

 

 

 

 


